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1. Побудуйте ефект
Ліворуч натисніть пресет або «+ Емітер». Кожен шар має незалежні параметри, колір, спрайт і
час старту. Натисніть шар для вибору. Кнопки ↑ / ↓ змінюють порядок: верхній шар
відображається поверх інших. Кружечок приховує шар, «Дублювати» створює копію.

2. Налаштуйте сцену та рух
Праворуч у «Композиція» задайте ширину, висоту, FPS і тривалість. У «Емітер» виберіть форму,
кількість частинок, час життя та старт шару. Перетягніть маркер у прев’ю для зміни позиції. У
«Рух» налаштуйте швидкість, гравітацію, опір та обертання.

3. Спрайти та криві
Виберіть вбудований спрайт або додайте власний PNG кнопкою «+ PNG». Натисніть зображення
для призначення вибраному шару. Один шар використовує один спрайт. У «Вигляд» налаштуйте
колір, Add/Normal, розмір і прозорість. Криві мають п’ять точок за час життя частинки: тягніть їх
або вводьте числа.

4. Таймлайн і файли проєкту
Пробіл запускає / зупиняє прев’ю; стрілки біля Play перемикають кадри. Смуга часу дозволяє
переглянути будь-який момент. Доріжки показують час активності шарів; час старту змінюється в
інспекторі. «Зберегти» завантажує JSON із налаштуваннями та вашими PNG. «Відкрити»
відновлює проєкт. Ctrl+Z / Ctrl+Y скасовують / повторюють зміни. «PNG кадр» зберігає кадр із
прозорим фоном.

5. Експорт у After Effects
«Експорт для AE» → «Завантажити ZIP». Розпакуйте весь архів. В AE: File → Scripts → Run
Script File → Daryna_Studio.jsx. Скрипт створить головну композицію та прекомпозицію для
кожного видимого емітера. Збережіть проєкт як AEP; папку PNG збережіть разом із ним.

Готовий AEP не генерується в браузері. Колір і накладання можуть трохи відрізнятися в AE.
Запуск JSX у самому After Effects ще потребує перевірки на вашій машині. До 12 шарів, 500
частинок на шар і 1500 частинок на експорт. Це перша версія: без Spine, зіткнень, симуляції
тканин, запису відео та довільних ключів параметрів на таймлайні.

Публікація на darynafx.com
Архів Daryna_FX_Studio_With_Editor.zip містить увесь сайт. У Cloudflare відкрийте проєкт
daryna-fx-studio → Create deployment → Production → завантажте вміст архіву → Save and deploy.
Після публікації редактор відкриватиметься за darynafx.com/studio/. Повторно змінювати DNS
не потрібно.


